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INOK 기본정보및연혁
INOK 회사 소개

01

회사명 주식회사 아이앤오케이 ( INOK )

설립일 2023.04.03

자본금 자본금 13억 1675만원

사업영역
 IP 비즈니스 ( 전시공연 / 상품판매 등 )
 클라우드 소프트웨어 서비스 ( Spatial Web )

대표자 송민재

Innovation + Knock

INOK 는 Innovation + Knock 의약자로문화,교육, 헬스케어분야에서혁신의문을두드리는기술기업입니다.

2023.04

2023.07

2023.09

2023.10

2023.12

INOK 설립

iStaging Asia 설립협약

Sorcerer Ent. 독점협력협약

자회사 iStaging Asia 법인설립

( JV  |  iStaging : INOK )

iStaging Asia 3D관련특허3건출원

자회사Mega Plus 법인설립

( JV  |  MEGOS : Sorerer : INOK )
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INOK 회사구조
INOK 회사 소개

02

▪ 글로벌 IP 상품의 상거래 및 콜라보
▪ 글로벌 IP 상품의  공간사업 ( 캠핑 / 카페 / 리테일 샵 등 ) 
▪ 글로벌 IP의 Immersive Exhibition
▪ 글로벌 IP의 Events

자회사 

IP 협력사

자회사 

MEGA PLUS (JV)
GBR Innovation (40%)

INOK (60%)

MEGOS (50%)

Sorcerer Ent. (50%)
iStaging Asia (JV)

iStaging (35%)

INOK (65%)

▪ 클라우드 소프트웨어 판매
->  Spatial Web ( 명품 / 부동산 / 은행 / 산업 / 문화 )

▪ M-Commerce  | Spatial Web Commerce 
▪ Our Space  | Individual Spatial Web

주요 고객사
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INOK 팀소개및조직도
INOK 회사 소개

03

CEO ∙ 대표
송민재

국내사업부 이사 
김대용

CSO ∙ 부대표
추선우

해외사업부 이사 
왕핑핑

혁신디자인팀매니저 
최유민

R&D팀 부장 
린제시 (Jesse Lin)

IP 담당 / 이사
 타미 렁 (Tammy Leung)

기획부 (외부 협업)

경영지원팀매니저 
조경인

해외커뮤니케이션팀 이사
Michelle Tsai

iStaging 전담

MEGA PLUS 전담

iStaging Asia 주주

CEO  |  iStaging

Johnny Lee

• 전 WNET 창업자 (나스닥 상장)
• 전 UCOM 창업 (대만증시 상장)

CEO  |  INOK
Song Min Jae

창업자 |  GBR Capital
창업자 |  Sorcerer Ent.

Joe Chiu

MEGA PLUS 주주

CEO  |  MEGOS 
(MESUCA)

Colin Yip
CSO  |  INOK
CEO  |  iStaging Asia
CEO  |  MEGA PLUS

Chu Sun Woo
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INOK 사업소개

시장의 기회 및 문제점

INOK 비전



시장의기회및문제점
INOK 사업 소개

01

메타버스, AR, VR, AI 등 기술은 기술 자체의 솔루션으로, 사용자를 끌어들이는데 한계가 있어 사용자들을 쉽게 끌어들이는 IP가 필요함

IP는 디즈니, 마블 같은 캐릭터 IP부터 연예인과 셀럽 등 사람들의 관심을 쉽게 끌 수 있는 것을 포함

팝업, 파티 같은 오프라인 사업에 IP와 온라인 기술을 연계해 오프라인과 온라인 사업자들에게 양측의 수익과 기회를 동시에 주는 것이 포인트

즉, 공간에 콘텐츠를 기획해 오프라인에서 수익을 얻고, 동시에 지속적인 온라인 연계사업을 해, 양측에서 수익을 얻도록 함

솔루션

온라인의지속성및오프라인의화제성을혼합한
새로운형태의사업구조필요

성장성 IP 브랜드 산업 및 메타버스 (공간 웹)의
지속성장및 기대감이 커질 것으로 예상

2011 2019 2023

7조 2천억

12조 5천억

20조캐릭터 산업 규모

전세계 메타버스 시장규모 성장률 전망

2023

643조

58조

2022

연평균 성장률 
(CAGR) 34.91%

연평균 성장률 
7.8%

오프라인전시는수익성,화제성면에서온라인
전시는유지비절감,시공간의자유로움,지속성
면에서장점이있으나문제점도있는양면성존재

IP로 신규고객유입

IP를이용한팝업스토어및공간사업으로

신규고객유치

IP 관련 3D 홈페이지운영

유입된고객을충성고객으로지속성유지

오프라인(IP전시)의문제점

온라인(공간웹)의문제점

낮은유입률 :방문객유치및유지의어려움

컨텐츠부족:관심을끌만한지속적인컨텐츠가
부족해주기적인변경필요

높은비용 :팝업스토어비용
(공간대여 /기획및운영 /프로모션 )

낮은지속성 :짧게는3일– 1개월
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INOK 솔루션및비전
INOK 사업 소개

02

INOK

글로벌 IP를통해On-Offline 

공간사업을혁신합니다 !

IP Based Spatial OMO Platform License Sales

M-Commerce

Our Space

iStaging Asia

• Spatial Web 사업

MEGA PLUS

• IP 사업

Product Sales

IP Exhibition

Theme Space

Entertainment IP

Event  |  Pop-Up Store 
(Offline)

Product Sales (Online)

Camping

Funny Park

Wedding

Collaboration IP
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자회사 I MEGA PLUS

MEGA PLUS  주주사

IP 솔루션

1) Product Sales

2) IP Exhibition

3) Theme Space

- Camping

- Funny Park

- Wedding

4) Entertainment



MEGOS(MESUCA) 본사와물류기지, 공장전경

MEGA PLUS 주주사 I MEGOS
MEGA PLUS

01

01 (MESUCA)
1978년설립된 IP플랫폼으로디자인-공급망-판매-물류 및 서비스를포함하는업무진행

2007년부터디즈니와, 2010년부터마블과 IP계약을진행한세계 IP 3대 거래상임

15년 이상의 IP 운영 경험으로디즈니와마블외에도 다양한 IP상품을 105개국에 수출중

디즈니, 마블등각종 IP와스포츠와자동차, 라이프, 반려동물분야의상품을개발중

2003년제조공장을설립하고2018년과 2019년에제 1물류센터와제2물류센터건립

보유 IP적용분야 [  스포츠 I 레저스포츠 I

무술 I 헬스 I 주방 I 여행 I 야외용품 I 가구 I

자동차악세서리 I 반려동물용품 I 바이크등 ]

3,000개이상의SKU

보유 IP [ 디즈니 I 마블 I  DC  I 헬로키티 I

디스커버리어드벤처 I 페라리 I 람보르기니 I

테슬라 등상품 IP 보유 ]
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MEGOS 베스트셀러 상품

MEGA PLUS

01 MEGA PLUS 주주사 I MEGOS
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Holographic Wonderland (베이징) Mega Camp (광저우 불산)

MEGA PLUS 주주사 I Sorcerer Ent.
MEGA PLUS

01

02

B.Duck, Molly 등 IP와협력하고있음

IP를공간사업화하는기획력으로 ‘Holographic Wonderland’  ‘Mega Camp’  ‘Club MOP’ 등을성공시킴

중국광저우와쑤저우등지에GBR Capital과 함께 테마공간운영하고있음

홍콩에 HEXA, Fam 등의F&B기반공간서비스를운영하고있음

마카오스튜디오시티호텔內Club Mop 등을운영하고있음

Club MOP
(마카오 스튜디오 시티 호텔)
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MEGA PLUS 주주사 I Sorcerer Ent.
MEGA PLUS

01

02

2021 - 2023년중국 IP시장 1위, 글로벌 IP시장4위기록

2017년에서2023년까지 IP 수권매출200억홍콩달러

2000만명의팬보유/ 14~35세팬87%

25000+SKU와전세계3만매장보유

협력 IP

POP MART 의성공신화를이끈장본인이자아시아시장에서가장인기있는피규어Molly

Molly의창업자Kenny Wong과의콜라보로한국의예술가, 브랜드와다양한콜라보진행

차기 IP인SAMSAM공동개발

B.DUCK Molly (Kenny Wong)
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MEGA PLUS 주주사 I Sorcerer Ent.
MEGA PLUS

01

02 운영공간 (일부)

홍콩 육공관 ( HEXA ) 쑤저우 웨딩 테마파크 부지

15



• 각종 IP상품을 한국 오픈마켓과 자체 쇼핑몰에 판매

• 각종 IP상품과 리디자인을 통한 기업 콜라보레이션

• 각종 IP상품을 통한 공간 사업 (캠핑, 카페, 헬스장 등)

• 각종 부동산 리디자인 (IP관 +이벤트) 

IP 솔루션 I Product Sales
MEGA PLUS

02

MEGA
PLUS

디즈니 
마블

디스커버리 등

B. Duck

…..

Molly
Design

▪ 자체 디자인

Open
Market

자체
쇼핑몰

오프라인
매장

• 일반 쇼핑몰 +
라이브 + 메타버스

• POP-UP 매장
• 캠핑장, 카페 등 공간 내 매장
• 이벤트 매장

• 쿠팡
• 네이버 등

콜라보레이션 IP • 기업 판매제품
• 기업 판촉제품 등

Theme Space

• Camping
• Funny Park
• Wedding
• Event

IP Exhibition

Entertainment

IP기반 종합 공간 서비스
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IP 솔루션 I Product Sales
MEGA PLUS

02

Main IP Product Sport Series  |  License Products
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MEGA PLUS

02

Main IP Product Outdoor Series  |  License Products

IP 솔루션 I Product Sales
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MEGA PLUS

02

Main IP Product

Home / Lifestyle Series |  License Products

IP 솔루션 I Product Sales

Traveling Series  |  License Products



Main IP ProductMEGA PLUS

02 IP 솔루션 I Product Sales

Main IP Product Auto Accessories  |  License Products
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MEGA PLUS

02 IP 솔루션 I Product Sales

Main IP Product Golf Accessories  |  License Products
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Main IP ProductMEGA PLUS

02

Collaboration IP 협력 IP B.DUCK

IP 솔루션 I Product Sales
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MEGA PLUS

02

Collaboration IP 협력 IP B.DUCK |  호텔  ∙ 카페 ∙ 티 브랜드 

IP 솔루션 I Product Sales
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Main IP ProductMEGA PLUS

02

Collaboration IP 협력 IP B.DUCK |  레스토랑 및 F&B 콜라보

IP 솔루션 I Product Sales
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전시 IP는 3개월– 1년이상의장기계약이 가능하나, 아시아투어상품들이므로 Venue 확정 후, 타 지역 투어일정 조율해 전시 IP 확정가능
굿즈와 F&B 동시 기획 진행 가능

• 전시가능 IP : 원피스, 체인소맨, 컨저링, 페파피그, DC, 트랜스포머, 몬스터헌터 등

• 20년간 IP 전시 1.0 버전을 워너브라더스, 지브리, 팀버튼 감독, 미아자키 하야오 감독 등과 진행

IP 솔루션 I IP Exhibition
MEGA PLUS

02



26

Venue 에 따른 전시 설계에 따른 제품 설치
|  빈 공간에 세트장 설치

내부 장식, 음향, 카메라 등
기술적 장치 완료 설치 완료 및 오프닝 세리머니

MEGA PLUS

02 IP 솔루션 I IP Exhibition

전시 IP 프로세스

전시설치 ( 전시 1개월 전 )

전시철거

사전예약및Venue 확정
-계약기간 / IP 예산 / Venue 확정

Venue에대한 IP소유자승인
- Venue의적합성및안정성확인

1

2

본계약및Venue에맞춘전시설계
-전시재설계 / IP 굿즈상품제작

/ IP관련 F&B 제작

홍보계약및홍보

3

4

5

6



컨저링유니버스는 WB의 컨저링 시리즈를 여러 챕터로 구성해 총 75분 동안 영화 속 장면을 체험하는 형식의 이멀시브 콘텐츠 전시
2024.06 ~ 08월 한국 전시 예정

컨저링 유니버스 홍보 영상

MEGA PLUS

02 IP 솔루션 I IP Exhibition

현 전시 예정 IP
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Peppa Pig 는 5가지 사랑의 언어를 알려주는 교육적 구성으로, 
체험이 끝나면 체험 시간이 담긴 책 제공
모바일 앱과 시계로 인터렉티브 한 경험 제공
2024.03월 한국 런칭 예정

28

MEGA PLUS

02

현 전시 예정 IP

IP 솔루션 I IP Exhibition



트랜스포머 (Transformers), 몬스터헌터 (Monster Hunter), 
드래곤볼 (Dragon Ball) 모두 기획 제작완료 단계
스마트폰 게임과 전시가 연동된 버전으로 게임을 현실세계에서
체험가능 하도록 구성

29

MEGA PLUS

02

현 전시 예정 IP

IP 솔루션 I IP Exhibition



원피스 (One Piece) 는 현재 다년 간
지속적으로 전시하고 있으며, 광범위한 사랑을
받고 있음

30

MEGA PLUS

02

현 전시 예정 IP

IP 솔루션 I IP Exhibition



빅바운스(Big Bounce) 는 미국 IP로 3만평 최대 크기
바운스로 기네스북에 오른 놀이시설로, 어른, 청소년, 유아, 
소년 등 나이에 따른 4개의 구획으로 나눠져 있음.

31

MEGA PLUS

02 IP 솔루션 I IP Exhibition

현 전시 예정 IP



▪ 디즈니와 마블 사의 수십 여 개의 캐릭터를 캠핑 영역에서 
활용해 아이들에게 친근한 캠핑문화를 수립

▪ 캠핑장을 기본으로 장소내부에서 영어수업, 스포츠수업, 
전시회와 콘서트 등의 다양한 교육 콘텐츠 제공

▪ MZ 세대와 부모님들이 함께할 수 있는 다양한 실감형 
전시와 콘서트, 댄스 페스티벌 등 문화 콘텐츠 제공

▪ 디즈니 마블의 글로벌 IP 인프라에 한국형 IP를 개발해 
콜라보 함으로써 한국 IP의 글로벌화를 지향함

▪ 중국, 한국, 말레이시아, 베트남, 필리핀, 싱가포르 등 아시아 
전역에 캠핑장을 조성, 연계함으로써 공동 관광객 유치로 
마켓 활성화

▪ 캠핑 장비 구입만으로 IP를 사용할 수 있게 하여, 원가로 
캠핑장을 조성하고, 매년 디즈니 마블과의 협력으로 새로운 
캐릭터 IP로 리뉴얼 가능함
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IP 솔루션 I Theme Space
MEGA PLUS

02

Camping01



*  광저우 불산 MEGA CAMP * 2024년 항저우 등 4개 지역 런칭 예정
33

MEGA PLUS

02 IP 솔루션 I Theme Space

Camping01
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• 뮤직 콘서트
• 브랜드 설명회

• 국제학교 연계 수업
• 기업 연수회 (가족 동반)

• 야외 결혼식
• 생일파티

MEGA PLUS

02 IP 솔루션 I Theme Space

Camping01



MEGA PLUS

02

Funny Park

IP 솔루션 I Theme Space

02 협력 IP B.DUCK |  관광지 콜라보  ∙ 게임 및 영화 콜라보 ∙ 테마파크
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협력 IP
-B.DUCK

MEGA PLUS

02 IP 솔루션 I Theme Space

협력 IP B.DUCK |  테마파크Funny Park02
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MEGA PLUS

02 IP 솔루션 I Theme Space

Wedding & Events03 협력 IP Wild Dea
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협력 IP
-Big Honor

Main IP Product

IP 솔루션 I Entertainment
MEGA PLUS

02

협력 IP BIG HONOR Ent.
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자회사 I iStaging Asia

iStaging Asia  회사 소개

iStaging Asia 기술 소개

iStaging 고객 성과

iStaging 협력 스토리

버티컬별 활용 예시

iStaging Asia 뉴 플랫폼



iStaging Asia
Company Profile

No Coding Platform |   AR/VR PRODUCT SUITE



iStaging Asia 회사소개
About iStaging Asia



사업영역 Web 3.0 Spatial Web 기업 (AR / VR / META)

사업모델 SaaS and Enterprise Service

창업년도 2015      본사 영국

기업소개

글로벌시장

버티컬산업 상업전시, 명품 및 고가품 판매, 부동산, 문화관광&전시, 메타버스 전자상거래

Total addressable market 2025년 글로벌 시장규모 $433억 달러 source: Goldman Sachs

iStaging 은 Web 3.0 기술로AR / VR / META시각화플랫폼을제공하는선도기술기업입니다. 

세계 최고의 SaaS 서비스 제공업체로서 다양한 규모의 기업을 위한 증강(AR)및 가상현실(VR) 솔루션을 제공하며, 

몰입형 솔루션을 통해 기업과 브랜드의 마케팅 경험을 물리적 공간을 넘어 가상화할 수 있도록 합니다.

특히, 40여개가 넘는 특허로고객이스스로코딩이나기술지식없이클라우드 상에서 자사의 플랫폼을 쉽게 만들 수 있습니다. 

현재 부동산, 고가제품(예: LVMH), 산업/상업 전시회 및 문화 관광의 4가지 버티컬 영역에서 50개국 / 10만개이상의비즈니스

고객에게 수익을 안겨주고 있는 플랫폼입니다.

About iStaging

Highlights

클라우드비즈니스 글로벌 확장 I 비즈니스 융합 I 3D Spatial 기술

42

기술편의성 휴대폰, 컴퓨터, 웨어러블, AR VR 글라스에 특별한 전환기술 없이 호환가능

사용편의성 코딩 필요 없이 클릭 또는 Drag & Drop 만으로 편집가능한 직관적 인터페이스

과금모델 구독 월정액, 기업 연회비, 실제사용량에 따른 과금

AI, DATA, Web 3.0 기술을 융합 사용해 콘텐츠를 스스로 창작하고 편집 가능
한 플랫폼 제공

기술

01 About iStaging Asia

2D를 3D로 전환하는 기술 등 관련 글로벌 40여개 특허

Global Offices

SAN FRANCISCO PARIS(EMEA) TAIPEI(LAB)

KOREA(ASIA)

Unique

Patents



2014   ICT Best ChoiceAward in Kuwait

2015   ECI Gold Award in Shanghai, China

2015   Orange Fab Asia Accelerator

2015   Tech.Co'sStartup CompetitionWinner

2015   TechCrunchBeijing Taiwan Rep.

2015   1st Prize - Intel APEC Global Challenge

2015   The Winner of APICTA Award

2016   Orange Fab France

2017   Top 10"coolest tech startups" in Taiwan

2019   TOP-Rank  AI Paper at  CVPR

2019   AR/VR/MR Leaders ranked by Digi-Capital

2020  TOP-Rank Virtual Exhibition Platform Globally

2021   Finalist of the LVMH INNOVATION AWARD 
2021   Business Weekly Report

2021   FMA Gold prize (Samsung)

2021 LVMH의 기업혁신 파트너 유일 AR / VR 추천 애플리케이션

2022 프랑스의 새 작품 VIVA TECH Innovation Challenge 왕관 수상

2022 LVNH 그룹 어워드 2022VIVA TECH 선정

클라우드비즈니스 글로벌 확장 I 비즈니스 융합 I 3D Spatial 기술

01 About iStaging Asia

Clients

Investors

Prizes

Global Lanking

43

Real Estate Luxury & Retail Industrial & Commercial Cultural & Tourism

No. TOP 5 Virtual Tour Software 
for Real Estate in 2023 Best Real Estate Virtual Tour Software 360º VR Walkthrough Software : 

5 Best to Use in 2023

1st Matterport My360

2nd Tourwizard Real Tour Vision

3rd My360 EyeSpy360

4th Roundme Knock CRM Kuula

5th EyeSpy360 Shapespark 3D Vista
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Why iStaging

01 About iStaging Asia

Deep-Tech

머신러닝과AI로3D콘텐츠생성

02평판

50개국 10만유료고객사용
5년간 LVMH, BNP Paribas등과함께한 글로벌경험

01 가성비 &효율성

3D Spatial 제작기업들의 1/10의원가
10배의효율성

03

전문화된팀이제공하는솔루션

SDK, White Label제공
고객사의요구사항에따른가장손쉬운솔루션제공

05자체제작가능 UGC

모바일셀프공간제작 / 3D상품+360º콘텐츠자체
제작및제작대행

04 서비스의글로벌화

Global CDN+AMAZON 
클라우드서비스글로벌서비스팀운영

06
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Industry CasesAI 보이스 실제 사람 음성

클릭하면데모를볼수있습니다.

Culture & Tourism MUSEUM GALLERY

EXHIBITION CAMPUS Other

RETAIL Real Estate Industrial

more

01 About iStaging Asia

https://livetour.istaging.com/9ca9ea6e-b35b-45cf-9d5c-56b9dfb1de9f?pilot=ykKu4mjJn2goalZG6hnW
https://livetour.istaging.com/2d87aba3-286b-4204-a260-fb540024c02f?group=e433bb7a-f789-449b-93db-f3662af1cc85&index=1&pilot=w9DxWnoDeAxizwLKPAhU
https://livetour.istaging.com/72bfe377-8cd9-43b8-a333-9bc7cb9394d3?autorotate=false&index=2&pilot=VWySVv92szpvbZKIdKD3&pilotChapter=6nseJAaAmPqFOb2wUaOa
https://livetour.istaging.com/7395980f-c5e7-420d-85aa-fbb48bda5954?pilot=kpvR6n3PM9yYQ3rCzAZP
https://livetour.istaging.com/?group=7f9af768-4059-411e-9c4a-ac00d67271ab&pilot=0pn2xC1qABYl7B7e4cig
https://livetour.istaging.com/4c2f2336-d79c-447e-9561-56639fffe938?pilot=SNnAogp7A5sR5yHVvUGo&index=2
https://livetour.istaging.com/d7ec4692-61c1-4160-a7f2-98e36e406314?index=1&pilot=TzbfL09ymFL4CogI7eKE
https://livetour.istaging.com/d838c269-b304-4d22-9f38-f6fc52dddd5a?pilot=ME1_eETg7dJtuSa1p0uQ&panorama=290b672e-1664-4a2d-bd5b-7787152faf57&sessionToken=eyJhbGciOiJIUzI1NiIsInR5cCI6IkpXVCJ9.eyJpZCI6IjgzODcyMGRkLTBkNDktNDZmZi05NWUyLTY3OWFkMTkxNmVkZCIsImlhdCI6MTY2MjM3MTMzNywiZXhwIjoxNjYyOTc2MTM3LCJpc3MiOiJpc3RhZ2luZyJ9.lQAyTBMiG8e_xKKALAX-xd7nAaH2DGX97fRgP7iq7e8
https://ballistic-jasmine-ee6.notion.site/Pilot-946027f2dc7d4daf9fd5705e4d4e7423


iStaging 기술소개
About Technology



iStaging 플랫폼구조 VR Maker I METAmakeR I AR Maker

02 기술 소개

실제 공간을촬영해 3D 파노라마를
제작하고, 편집 및 분석을 통해 보다 쉽게

고객에게도달하는3D 실공간제작 솔루션

실공간 3D 제작솔루션

고객에게상품의상세 정보를 제공하기
위해 실제 사물의 디테일, 질감을그대로

표현한 3D 오브젝트제작 솔루션

3D오브젝트제작솔루션

전문 디자이너가제작한 3D 공간을
브랜드나회사의컨셉에 맞춰 편집하고

홍보하는가상공간제작 솔루션

가상공간제작솔루션

iStaging 플랫폼은

실제공간을 스마트폰 촬영만으로 3D화 한 뒤, 클라우드에 업로드해 편집할 수 있는 VR Maker

전문디자이너가 제작한 3D 공간에 소개 영상, TEXT, 이미지, 3D제품을 넣어 편집할 수 있는 METAmakeR

제품을 스마트폰 동영상 촬영으로 3D화할 수 있는 AR Maker

이 3개의 솔루션으로 구성되며, 하나의 계정으로 이 모든 기능을 사용하여 업무에 활용할 수 있습니다.

47
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1/10의비용 10배의제작속도

경쟁사ㅣ최소 3개월이상소요

플래닝 팀 3D 디자인팀 Coding RD 개발팀

iStaging 플랫폼편집기
하루만에만들어지는 Spatial Web

2D사진및영상업로드 100여개템플릿제공 클릭하나로쉬운편집

QR SCAN

iStaging Editor (편집기)

제작하는 데에 수개월이 소요되는 3D공간을 한두시간 안에 간단하게 디자인 및 편집하고
사용할 수 있는 기술집약서비스 입니다.

02 기술 소개
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PPT 와 같이 간단한 조작
클릭 및 Drag & Drop 만으로
공간 편집 완성

가장사용하기쉬운VR 플랫폼

제품에 태그를달아, 제품별 조회 수
/ 방문자 수 / 유입국가 / 등 데이터화

데이터센터

동영상 / 라이브 / 이미지 /GIF /
텍스트 / 3D제품등 삽입가능

멀티미디어지원

실제공간을 투어하듯이,공간을
보여주며실시간통화가능
미리 녹음된설명이 담긴 투어
영상 링크를고객에게제공가능

라이브투어Pilot

평면도 경로 안내 : 복잡한공간의
평면도와실제공간을매칭하여설명

평면도삽입

전시제품에 대한 키워드 검색,
카테고리찾기 가능

검색기능

02 기술 소개

고객사용 예시 | LVMH

iStaging Editor (편집기)



3D Scan-Kit

1

2
Fisheye Lens | 어안렌즈2

1 Rotator |로테이터

50

인테리어디자인가상공간제작 RANGE Rover 가상공간제작

02 기술 소개

VR Maker

루이비통디지털트윈
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02 기술 소개

METAmakeR

그린스크린 맞춤형아바타

컨퍼런스 (회의)기능 소셜네트워크
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모델을통한제품소개 애니메이션으로제품구성소개

02 기술 소개

AR Maker

AR프로젝션기능을통한현실투영배치 & 텍스트와음성으로제품소개



iStaging 고객성과
Clients Performance



iStaging 고객 성과
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Samsung

2021년 스타콤(Starcom)과 디지타스 타이완 (Digitas Taiwan)이
삼성 스마트 파빌리온을 온라인 가상 쇼룸으로 전환하여 iStaging 이 제공하는
3D 부스 솔루션을 통해 갤럭시 S21 플래그십 시리즈를 선보임. 이벤트와
장바구니 기능으로 고객과 직접 소통하는 혁신으로 당시 이슈가 됨.

"이번 협업으로ROAS를 200%달성했으며, 체류 시간, 이탈률 모두 매우 좋은 결과를 얻었습니다.
가상 쇼핑이라는컨셉이 제품 판매를 향상 시켜 업셀링 효과를 얻을 수 있다는 것을 증명했습니다."

디지타스타이완이노베이션총괄매니저

Mr. Cheung Chi Ho

문제해결

코로나의 영향

사용자 행동변화
OMO 모델 혁신

이탈률 방문시간

KPI 달성

iStaging 플랫폼을 통해 디지타스 타이완은 아시아 태평
양 지역 최고의 미디어 상인 '페스티벌 오브 미디어 아시아
태평양'에서 디지털 미디어-소셜 미디어 부문 금상 수상

전략

소비자는 현실 세계에서 쇼핑하는 것처럼 3D 가상 전시
공간에서 이동하며 제품을 볼 수 있으며, 동시에 미니
게임과 이커머스 기능을 결합하여 온라인에서 소비자의
몰입감을 크게 높일 수 있었음

하이라이트

# 소셜 광고 탐색 및 추적을 지원하는 플랫폼
# 인터랙티브 이벤트가 포함된 이커머스 플랫폼
# 풀 3D 몰입형 쇼핑 경험

2021MMA 삼성광고 동상

S21 신상품 런칭 프로모션

자세히보기

2021FMA삼성광고금상

이탈률30%~40%,기존대비절반수준으로감소이탈률

4배 이상 긴 시간소요시간/방문자

200% ROAS마케팅KPI

프로젝트목표

가치창출

https://ballistic-jasmine-ee6.notion.site/Pilot-946027f2dc7d4daf9fd5705e4d4e7423


iStaging 고객 성과
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Louis Vuitton

문제해결

낮은 판매
빈도

수동적인
방문 판매

지리적제약
코로나로인한
인구 유동성감소

가치창출

하이라이트

# 빠른 계산을 위한 맞춤형 쇼핑 카트
# 신제품을 더 자주 보여주는 온라인 VIC 서비스
# 혁신적인 판매 모델로 2023년 상당한 수익

VIC Sessions 루이비통 아메리카 ( 할리우드 및 브라질 )

Savoir Fair Hamptons

온라인판매실적

VIC 클래스VIP 및구매어플리케이션

프로젝트콘텐츠

매장 관리 애플리케이션에 이어 고급 VIC(Very Important Client) 고객을
타깃으로 서비스 경험을 업그레이드하고, iStaging의 독점 투어링 기능을
사용하여 VIC에게 최신 한정판 제품을 쇼핑할 수 있도록 안내하는 프로젝트 Savoir Fair Brazil & Hollywood

VR 애플리케이션을 통해 브랜드는 제품 카탈로그에 국한되지
않고 화면을 통해 브랜드 정신과 DNA를 더욱 완벽하게 전달할
수 있으며, VIC에게는 업그레이드된 서비스로 고객 서비스를
확장하여 VIC만의 온라인 경험 특권을 누릴 수 있게 함. 

온라인 인터랙티브 행동은 보다 객관적인 데이터 소스, 
가치 있는 브랜드 및 제품에 적용할 수 있음

커스터마이징경험및직접판매개선!

▲2022년까지유럽매출의10% 창출
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BNP PARIBAS
Real Estate  I ECHANGEUR  I Hello Bank  I Digital Lab

AR Bank

부동산분야 : VR 부동산촬영과 편집을 통한 원거리 부동산판매

소매업분야 : 9,000 B2B 소매 고객 포트폴리오에 대한 AR / VR 사용 데이터를수집해
은행 업무에 활용, 공동으로CES 참가업체들에 대한 분석 솔루션 도입

Hello Bank : 2013년부터프랑스, 벨기에, 독일, 이탈리아, 체코, 오스트리아에서디지
털은행을 시작했으며, 5년 전부터 AR은행을 iStaging과 도입해 AR Glasses까지연결

Digital Lab : 마케팅 및 영업 등 각종 부서에서의 불편한점을 디지털로개선하고, 
솔루션을 개발해테스트해본 후 사용하는프로세스를 가지고있으며, iStaging 은
해당 LAB에 참여해공간(AR, VR,MR)과 관련된 기술 제공

소매업활용

iStaging 고객 성과

그룹차원의다양한분야적용



iStaging 협력스토리
Cooperation Story



04 iStaging 협력 스토리

Louis Vuitton

협업 활용 인터뷰 | Louis Vuitton 테크 협업 활용 인터뷰 | Louis Vuitton비주얼머천다이징
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BNP PARIBAS

협업 활용 인터뷰 | BNP PARIBAS 부동산 협업 활용 인터뷰 | BNP PARIBAS 소매업
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04 iStaging 협력 스토리



Google

Google AR 스마트폰협업한국광고 Google Tango 협업 광고
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04 iStaging 협력 스토리



Apple
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Apple Vision Pro 광고 AR Glasses 적용 부동산 데모

04 iStaging 협력 스토리



Apple

AR Glasses 럭셔리 분야 적용 샘플

62

04 iStaging 협력 스토리



버티컬별활용예시
Examples of Utilization
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브랜드용 아바타 제작
주요 제품과 연계 및 판매

05 버티컬별 활용 예시

브랜드홍보및판매
NIKE
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브랜드홍보및판매
KOHLER

05 버티컬별 활용 예시

QR SCAN

미국의 클래식 욕실 브랜드 KOHLER는 협업 디자이너들이 물리적
제약에서 벗어나 디자인과 제품을 창의적으로 표현할 수 있도록

Spatial Web 접근 방식을 사용하며, 2년 연속 신제품 출시 행사로
오프라인과 온라인 활동을 결합한 행사를 진행하고 있다.
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Exhibition
TAIWANTRADE MEGA EXPO

05 버티컬별 활용 예시

TAIWAN TRADE  MEGA EXPO

Circular Economy
Recycling
Disaster prevention
IoT

전시회와 박람회를 통해 탐색하고, 전 세계 어디에서나 다양한
산업 전시관을 연중무휴로 탐색하며, 라이브 커뮤니케이션과

웨비나 기능을 통해 디지털 세계에서도 전시업체를 만날 수 있습니다.

QR SCAN
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3D Homepage
Winmate

05 버티컬별 활용 예시

Winmate는대만의 유명 디스플레이 제조업체이며, 항공우주, 선박, 
군경,사물인터넷, 교통운수, 차량검사, 의료관리, 석유화학, 공정제어, 

창고 등에 응용해 제품을 판매하고 있다.

강력한 브랜드 이미지 전시관을 만들고 상황에 따른 제품 활용관을 보여주고, 
제품과 응용 설명이 가능한 자동가이드 서비스로 전 세계 바이어가 언제든지

온라인에 접속하여 자동으로 필요한 서비스와
체험 제품을 찾아 빠르게 찾을 수 있도록 하고 있다. 

QR SCAN
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E-Commerce
LVMH / GUERLAIN 

05 버티컬별 활용 예시

VIC(Very Important Client)고객에게 브랜드의장인정신과 신제품을24시간
제공하고 충성고객을얻을 수 있습니다.

68 Avenue des Champs Elysé es

겔랑의 매장 투어 서비스로, 고객 방문 시 분석 가능한 프로그램 연결
PoC (Guerlain / Lab LVMH / Saleforce) : Visitor profiling in LiveTour

사보에페어
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E-Commerce
Dior / Chloe

05 버티컬별 활용 예시

수백만 달러를 들여 만든 사랑의 정원 팝업 이벤트의 사전 촬영과 행사 개막 전
공식발표를 3D공간에서 진행

촬영과 전체 마킹을 48시간 이내 완료했고, 더 많은 고객들이 브랜드에 관심을 가질 수
있도록 하고 판매가 가능하도록 조성

전체 매장을 촬영하고, 제품을 고객에게온라인으로판매 가능
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E-Commerce
소일자

05 버티컬별 활용 예시

실제 상점 매장을 촬영하고 백그라운드를 사용하여 상품 정보를
입력할 수 있다. 이를 온라인 판매 홍보 매체로 사용하여 새로운

전자 상거래 Smart Retail을 경험하게 했다. 

QR SCAN
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부동산매물판매
BNP PARIBAS

05 버티컬별 활용 예시

BNP의 부동산 사업부는 50년 이상 부동산 전문지식을 바탕으로 30개국에서 부동산으로
미래도시를 통합하기 위해 경제적, 사회적, 환경적 변화를 예측하고 있음

iStaging 과는 2019년부터 협업해 실제 공간을 오프라인에서 투어하는 것처럼 보여주는
‘투어링‘ 기능으로 부동산 거래 브로커들이 부동산을 매매하고 설명할 수 있도록 함

QR SCAN

71
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모빌리티&핀테크
BNP PARIBAS

05 버티컬별 활용 예시

2023년부터는 자동차관련 솔루션을 개발하고 있는데 BNP Paribas 자동차 금융 서비스(AFS)는 자동차 제조업에서
최종고객에 이르기까지 각 자동차 유통의 단계에 개입해 특정 금융과 보험을 제공하고자 함

BNP Paribas 가 소유한 차량리스 업체인 ARVAL은 전 세계 29개국에 110만대의 차량을 리스하고 있으며, BNP 
Paribas Cardif 는 채권 보험의 세계적인 리더로 자동차 제조업체를 지원하고 있음

보험 솔루션과 서비스를 차별화하고, 운전자와 차량을 보호하며, 자동차 제조업체와의 접점 및 만족도를 높이고자 함

모빌리티 – 중고차 거래 / 신차판매 → 은행 / 채권 / 보험으로 연결
72

Hyundai / KIA Mexico                                                           
with iStaging at Echangeur

GO TO DEMO

72

https://livetour.istaging.com/e732e33a-83ab-408c-806a-447c414e6f9a
https://livetour.istaging.com/091514fc-acbd-4c1c-9eeb-aeb29cb19007
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가상모델하우스
용칭 부동산

05 버티컬별 활용 예시

모델하우스 건축의 한계   보통 1가지 모델만 확인이 가능, 다양성의부재
높은 홍보비 분양광고비가 분양가의약 1%의 금액을차지할 만큼 높은 비용
높은 건축비용 부지 매입부터시공 철거까지마케팅 예산이 대부분을차지
시간& 공간적 제약   고객의 직접 방문이 필요하며, 개방시간에만방문이 가능해 불편함

가상모델하우스예시

Pain Point
몇 가지 인테리어 샘플제안고객

핸드 메이드 : 직접 제작 가능 3.    인테리어 색-질감 변환
다양한 컨셉

실 모델하우스 건축비용의 1/20의 원가 (유럽 기준)원가절감

가상모델하우스를 3~10일만에 제작가능시간단축

분양매물의 평면도를 삽입해 고객의 직관적 이해를 도움평면도삽입

모델하우스건설전후비교See More

Solution

See More

https://3dtour-prod-yc.istaging.com/0068da7b-0f49-4e27-bc0a-d4dd75a45f77
https://livetour.istaging.com/eea1464a-7938-412e-b2ab-987a0514413b?group=ec3d8f0e-98e7-4f91-94f7-9bb1797b2232&index=1


TGC 건설 프로젝트

제안 A

제안 B 제안 C

2D
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대규모건설프로젝트
대만 과학부

05 버티컬별 활용 예시

모델하우스 건축의 한계   보통 1가지 모델만 확인이 가능, 다양성의부재
높은 홍보비 분양광고비가 분양가의약 1%의 금액을차지할 만큼 높은 비용
높은 건축비용 부지 매입부터시공 철거까지마케팅 예산이 대부분을차지
시간& 공간적 제약   고객의 직접 방문이 필요하며, 개방시간에만방문이 가능해 불편함

타오위안실리콘밸리현장 DEMO

Pain Point

리얼한3D현장

변경사항메모

비용절감

원활한의사소통

여러가지솔루션제안See More

Solution

See More

도면, 텍스트, 동영상이 아닌 3D 재현으로 투자자 및 이해관계자들에게
쉽게 설명이 가능

정면, 측면, 윗면 등에서 재현해 현장에 지어졌을 때의 문제점을 파악 가능
ex ) 용적률, 건폐율 초과 이슈

VR 내 회의를 통해 MR현장을 설명함으로써 이해 및 설득이 용이

프로젝트 현장에 수정사항을 메모할 수 있어 진행 및 변동사항을 체크 가능

원거리로 인한 방문횟수 줄이는 방안이 될 수 있음

다각도재현

https://3dtour-prod-yc.istaging.com/0068da7b-0f49-4e27-bc0a-d4dd75a45f77


75

VR 현장시공일지시스템
ABN AMRO

05 버티컬별 활용 예시

진행상황 확인의 어려움 현장이 해외인 경우 국내에서관리가 어렵고, 진행상황을 알기가 어려움

법적리스크관리 현장에서안전 및 보건 사고, 부실공사등의 사고가 발생 시, 기록이 없으면
중대재해처벌법, 건축사법등의 리스크 관리에 어려움

VR 현장시공일지예시

Pain Point
VR 현장시공일지

법적근거자료

자재및일지기록

Solution

한 공간을 VR로 만드는 데 걸리는 시간은 30초로, 길어야 1시간 만에 일지
작성 가능

VR 시공일지에 자재 현황이나 진행상황을 간편하게 메모가 가능

일자별 기록이 존재함으로 만약의 사고가 발생시 법적 대응에 유리

자재기록



iStaging Asia 뉴플랫폼
New Platform
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공간 안에서 음악과 그림을 감상하고 구매

06 iStaging Asia 뉴 플랫폼

문화공간 New Platform  I Our Space

Our Song 을 확장해 Our Space 로 리메이크 !

아티스트와 팬과의 소통 및 상거래

각종 문화 이벤트 및 경기 개최

개인 3D공간과 아티스트 및 기업의 3D공간을 연결해
광고, 상품, 문화전시 등 다양한 커뮤니티 생성



Sunwoo, Chu
CEO of iStaging Asia

+82 10 2970 8546

qtingnan @istaging.com



Thank You
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